Ecole Supérieur des Arts Option: Animation Année académique 2025-2026
Académie des Beaux-Arts de la Ville de Tournai
Domaine : Arts plastiques, visuels et de I'espace

Cycle master
Arts Numériques - M1 A FINALITE SPECIALISEE EN Animation Numérique
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60 ECTS quadr. Janv | quadr. Juin
U.E.1 ARTSNUM 401 |[Artsnumériques/ Atelier 30 300 30 X X X
U.E.2 | ARTSNUMA402 [Dessin/Dessin et moyens d'expression 8 80 8 X X X
U.E.3 ARTSNUM 403 [Artsnumériques/ Création multimédia et vidéo 4 40 4 X X X
U.E.4| ARTSNUM404 [Histoireet actualitédesarts/Générale 2 20 2 X X
UES ARTSNUM 405 [Actualité culturelles / Actualité et lecturesde l’art 4 20 2 X X
T ARTS NUM 406 |Philosophie/ Esthétique 20 2 X X
U.E.6 ARTSNUM 407 |Droit / Notions de législation et de droit 2 20 2 X X
U.E.7| ARTSNUM408 [Histoireet actualitédesarts/Cinéma 4 40 4 X X X
U.E.8 ARTSNUM 409 [Stages /Externes 6 60 6 X X X
TOTAL 60 600 60 0 0
Arts Numériques - M2 A FINALITE SPECIALISEE EN ANIMATION NUMERIQUE
60 ECTS quadr. Janv | quadr. Juin
UE9 ARTS NUM AN 501 |Arts numériques / Atelier 42 270 27 X X X
"7 | ARTSNUM AN 502 Travail defin d'études : mémoire 150 15 X X X
U.E.10[ ARTS NUM AN 504 |Séminaire / Analyse des pratiques 4 40 4 X X X
U.E.11[ ARTSNUM AN 505 |Stages / Externes 14 140 14 X X X
TOTAL 60 600 60 0 0
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